
ASSOCIATION DE BALLE DE MARIONVILLE 
2025 

 
 
        mardi, 13 mai       jeudi, 15 mai 
        1 vs 6   4 vs 5          2 vs 7 3 vs 8 
 
        mardi, 20 mai         mercredi, 21 mai   jeudi, 22 mai 
        3 vs 2   5 vs 1           8 vs 4   6 vs 7   8 vs 6   1 vs 3 
 
        mardi, 27 mai         mercredi, 28 mai   jeudi, 29 mai 
        7 vs 4   2 vs 5           1 vs 8   4 vs 2   6 vs 3   5 vs 7 
    
        mardi, 3 juin         mercredi, 4 juin   
        5 vs 6   1 vs 2           3 vs 4   7 vs 8  
 
        mardi, 10 juin         mercredi, 11 juin  
        7 vs 6   4 vs 1           8 vs 2   3 vs 5 
 
        mardi, 17 juin         mercredi, 18 juin   jeudi, 19 juin 
        4 vs 7   3 vs 2           5 vs 1   6 vs 8   8 vs 5   7 vs 1 
 
        mardi, 24 juin         mercredi, 25 juin   jeudi, 26 juin 
        3 vs 7   6 vs 4           8 vs 1   5 vs 2   2 vs 6   4 vs 3 
  

            mercredi, 2 juillet   jeudi, 3 juillet 
             4 vs 8   2 vs 1   5 vs 3   6 vs 7 
 
        mardi, 8 juillet         mercredi, 9 juillet   jeudi, 10 juillet 
        1 vs 4   6 vs 5           8 vs 7   2 vs 4   2 vs 8   3 vs 1 
 
        mardi, 15 juillet         mercredi, 16 juillet  jeudi, 17 juillet 
        3 vs 6   7 vs 5           7 vs 2   8 vs 6   1 vs 5   3 vs 4 
 
        mardi, 22 juillet              jeudi, 24 juillet 
        5 vs 4   1 vs 2                7 vs 6   8 vs 3 
 
        mardi, 29 juillet         mercredi, 30 juillet  
        5 vs 8   2 vs 7           4 vs 6   1 vs 3  
 
        mardi, 5 août         mercredi, 6 août   jeudi, 7 août 
        2 vs 3   6 vs 1           7 vs 8   4 vs 5   4 vs 1   7 vs 3 
 
        mardi, 12 août         mercredi, 13 août   jeudi, 14 août 
        6 vs 2   8 vs 5           6 vs 8   4 vs 2   1 vs 7   3 vs 5 
 
        mardi, 19 août              jeudi, 20 août 
        8 vs 7   4 vs 6                3 vs 1   2 vs 5 
 
        mardi, 26 août              jeudi, 28 août 
        2 vs 1   5 vs 6                7 vs 4   3 vs 8 
 
        mardi, 2 septembre       mercredi, 3 septembre 
        5 vs 7   6 vs 1           3 vs 2   8 vs 4  



ASSOCIATION DE BALLE DE MARIONVILLE 
2025 

 
 

Président : Yvrik Leclerc 613-914-9177 
 

Vice-président : Martin Dagenais 613-794-5040 
 

Trésorier : Joël Bouchard 613-445-8217 
 

Statisticien : Alexis Guillemette 613-880-1524 
 

 
 
1. Weeds   Yvrik Leclerc..…………………...613-914-9177 

    Xavier Leclerc………………..….613-875-9988 
 

2. Alouettes  Martin Dagenais……….……...…613-794-5040 
   Mathieu Blanchard………………613-915-1982 

 
 3. Chiefs  Joël Bouchard……………………613-445-8217 
    Patrick Patenaude………………..613-807-4070 
 

4. Mint    Alexis Guillemette……….………613-880-1524 
   Luka Drouin-Geurts……………...613-261-8294 
 

 5. Copains  Maxime Paquette……….………..613-323-2177 
    Jean-François Gagné…………….613-863-1011 

 
6. Expos  Patrick Lebrun…………………...613-858-0790 
   Valérie Villeneuve…………….…613-794-3479 
 
7. Red Jays  Caroline Leclerc………………….613-608-7072    

    David Leclerc…………………….873-353-2555 
 

8. Pitch Please  Melanie Racine..............................613-227-2424 
   Eric Racine………………………613-223-5542 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Association de balle de Marionville 
RÈGLEMENTS 

 
1. Les règlements de NSA Canada en plus de ceux qui apparaissent sur cette liste seront appliqués cette 
saison. 
 
2. La glissade aux buts est permise. 

 
3. Pas de leading avant que la balle soit frappée par le frappeur. 

 
4. Aucune interférence au marbre ne sera tolérée. Le coureur doit traverser la ligne au marbre et son pied 
doit toucher le sol pour qu’il soit déclaré sauf. Un coureur dont le pied touche ou dépasse la commitment 
line ne peut pas revenir au 3e but; s’il touche le marbre, il sera retiré. Le receveur ne peut pas toucher le 
coureur après que celui-ci ait dépassé la commitment line. 

 
5. Un coureur au 3e coussin ne peut pas marquer (tagger) sur une chandelle captée par un                                   
joueur adverse. Si le pied du coureur touche ou traversse complètement la commitment line, il sera 
déclaré retiré. 

 
6. Si l’arbitre juge qu’un frappeur tente de déposer un amorti ou s’élance à moité (half swing), il peut le 
déclarer retiré. 

 
7. Un joueur d’avant-champs seulement peut remettre la balle au lanceur. 

 
8. Le lanceur sera fourni par l’équipe au bâton et trois lancers seront allouées à chaque                               
frappeurs. Il devra lancer derrière la cage. Un circuit équivaut à deux lancers. Les femmes ont toutefois 
le droit de frapper des circuits dans le contexte Match + 1. 

 
9. Si la balle est frappée en jeu, est touchée par un joueur défensif et sort du terrain: 1 but + 1.                   
Une balle frappée qui sort du terrain en étant touchée au vol par un voltigeur équivaut à un                    
double. Une balle lancée à l’extérieur du terrain: 1 but + 1. 

 
10. Lorsqu’une fausse balle est attrapée par le receveur, le frappeur est retiré. Aucune hauteur                      
est requise. 

 
11. Pour qu’une partie soit jouée, il faut: 

 a) min. 3 femmes, max. 6 hommes 
 b) min. 8 joueurs, max. 10 joueurs 
 

12. Quatre femmes devront se présenter au bâton lors d’une rotation de 10 frappeurs. S’il                            
manque une femme, celle qui constitue le dernier retrait reviendra frapper. Cette règle ne                        
s’applique pas pour les hommes. 
 
13. Lorsque le frappeur est au bâton, les quatre joueurs de champ extérieur doivent attendre que celui-ci                              
fasse contact avec la balle avant de pénétrer à l’avant-champs. 

 
14. Un joueur retiré de l’alignement des frappeurs ne peut revenir dans le match. 
 
 
 
 
 



15. Le règlement du safe base est en vigueur pour protéger le coureur. Si ce dernier prévoit arrêter sa 
course au premier but, il doit toucher le coussin orange, sinon il sera déclaré retiré. Aussi, le joueur qui 
évolue au premier but doit seulement toucher le coussin blanc, sinon le coureur est sauf. Le coureur qui 
tente de prolonger sa course vers le deuxième but peut toucher n’importe quel coussin. 
 
16. Les parties débuteront à 19h15 et 20h30 à tous les soirs. Lors d’un retard, quinze minutes de grâce 
seront allouées à l’équipe en question. Si cette équipe n’est par la suite pas complète, elle perdra la partie 
par défaut. Une équipe qui compte au moins huit joueurs se doit de commencer la partie à l’heure 
indiquée. 
 
17. S’il pleut, le président décide si les deux équipes jouent la partie. Si on annule la partie, elle sera 
reprise au courant de l’année. S’il pleut après cinq manches de jeu, la partie est terminée. On ne peut 
annuler une partie à moins que la météo empêche le match. 
 
18. Si la balle touche le sol avant que le frappeur ne réussisse à l’atteindre, c’est une dead ball qui compte 
pour un lancer. 
 
19. Un joueur qui touche au marbre en s'élançant sera déclaré retiré s'il fait contact avec la balle. 
 
20. La balle frappée par le frappeur ne doit pas atteindre le lanceur. Si c’est le cas, le                      
frappeur sera retiré. Une balle qui atteint la cage ne compte que pour un lancer. 
 
21. Il y aura un maximum de 10 frappeurs par manche, sauf en 7e (manche ouverte). 
 
22. Une équipe a droit à trois coureurs de courtoisie par partie. Le coureur de courtoisie doit faire partie 
de l’alignement des frappeurs. 
 
23. Seuls les bâtons avec l’étampe noire Slo Pitch Only ISA 1.20 peuvent être utilisés pour frapper. 
 
24. Pour être en mesure de jouer dans la ligue, un joueur doit atteindre l'âge de 14 ans avant le 31 
décembre 2025. 
 
25. Un joueur qui dispute une partie avec une équipe appartient à cette même formation pour le reste de la 
saison. Il devra disputer quatre parties afin d’être éligible pour les séries éliminatoires. 
 
26. Une équipe doit être composée d’un minimum de deux joueurs provenant de Marionville ou de ses 
environs afin de débuter la partie. 
 
27. Si une équipe mène par 15 points ou plus après cinq ou six manches, la partie sera déclarée terminée. 
 
28. Seul les capitaines auront le droit de discuter avec l’arbitre lors d'une controverse 


